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Parece una cosa muy natural que cuando los arquitectos hablan y piensan la ciudad invoquen
a las “necesidades de su poblacion”. El Cuarto Congreso de Arquitectura Moderna (CIAM 4)
de 1933 es el punto de partida en este articulo para discutir cdmo los arquitectos, al razonar
la ciudad moderna, establecieron una relacion especifica con las categorias del “hombre”
y sus “necesidades”. La categoria del “hombre” por un lado, y la de sus “necesidades” por
otro, lejos de ser espontaneas del conocimiento son producto de un complejo sistema de
razonamiento. Por amplios u obvios que parezcan estos términos, en este ensayo se en-
marcan dentro de significados especificos. El objetivo es contextualizar la entrada de la
poblacidn, mas especificamente el “cuerpo social” como una figura numérico-estadistica en
el razonamiento sobre la ciudad del CIAM 4. Al contextualizar tal relacién en el dmbito de
la informacion estadistica permitird ademas introducir cuestionamientos sobre las moda-
lidades con las que arquitectos contemporaneos, tales como Carlo Ratti del Senseable City
Laboratory y Jase Wilson, de la maestria de Planeamiento Urbano, ambos del Massachusetts
Institute of Technology, invocan al “hombre” y a sus "necesidades”. Una evaluacién de la
categoria “necesidades de la poblacién” no solo responde a que lo social es uno de los
grandes enfoques —para bien o para mal- que ha caracterizado a la cultura arquitectdnica
latinoamericana, sino tambien a la imperante necesidad de plantearse el tema como un
problema y no como resultado de las buenas intenciones de los arquitectos.

Palabras Claves: CIAM 4, cuerpo social, estadistica, Senseable City Lab, Web 2.0, informacion

Desde sus inicios las actividades del CIAM se orientaron hacia el trabajo
colectivo y la integracion -mucho antes de que los eventos del dia
nos mostraran que no habia otra salida al estado cadtico de nuestras
ciudades que la planificacion, la planificacion desde un punto de vista
humano. La planificacion desde la escala humana, en términos de las
necesidades mas elementales del hombre...!

Mucho de lo que se discutira en las siguientes paginas gira en torno a estas palabras que Sig-
fried Giedion publico en la introduccion de Can our cities survive? (;Pueden sobrevivir nuestras
ciudades?), libro que resume el trabajo del Cuarto Congreso de Arquitectura Moderna (CIAM
4) y que fue publicado en 1944 cuando las “necesidades del hombre" se hicieron tema central
en los debates sobre lo que se llamé la cuidad funcional. Por ciudad funcional nos referimos
a las cuatro necesidades basicas con las que el CIAM 4 analizo la ciudad: trabajo, habitacion,
recreacion y transporte.

¢A qué tipo de "hombre” se refiere Giedion en el pasaje anterior? (A qué “necesidades"? No
hay duda de lo problematico de la propuesta de Giedion. ;Como se puede establecer, a través de
la planificacion urbana, una relacion transparente entre el ser humano y sus necesidades? La cate-
goria del "hombre" por un lado, y la de sus "necesidades" por otro, no son categorias espontaneas
del conocimiento. Por amplios, naturales u obvios que parezcan estos términos, en este ensayo se
trata de enmarcarlos dentro de significados especificos. Con tal fin se hace necesario examinar



El hombre estaba ubicado en el centro del
orden divino del mundo -orden que es
matematico- y se convirtio en el modelo
de organizacion de la arquitectura

varios temas. Primero, la relacion del "hombre" con la arqui-
tectura moderna de acuerdo a Christopher Hight,? y segundo
el surgimiento en el siglo XIX de la categoria del "hombre" y el
“cuerpo social” como sujetos de estudio y andlisis de acuerdo a
Michel Foucault® y Mary Poovey.*

Del hombre vitruviano a la informacion estadistica

Cuenta Hight que el modelo tradicional a traves del cual la
arquitectura establecio su relacion con el cuerpo humano es
el hombre vitruviano. Este se constituyd como una referencia
desde la antigiiedad hasta el Renacimiento y lo fue también,
de forma problematica, en la modernidad. Proviene de Los
Diez Libros de Arquitectura de Vitruvio, tratado escrito en
el siglo vV d.C. y Unico texto de arquitectura de la antigiiedad
clasica que ha sobrevivido. El hombre vitruviano se define
por ser una imagen que se inscribe en un sistema de radios o
proporciones que contienen una relacion armonica inspirada
en lo divino. Tal modelo, argumenta Hight,® organiz6 a la ar-
quitectura en un todo organico que era mayor a la suma de
sus partes. El hombre estaba ubicado en el centro del orden
divino del mundo -orden que es matematico- y se convirtio
en el modelo de organizacion de la arquitectura. El historia-
dor Rudolph Wittkower formul6 el tema en el contexto de la
arquitectura renacentista y particularmente en la arquitectura
de Leon Battista Alberti. Dice el historiador que "la figura de
Vitruvio inscripta en un cuadrado y en un circulo se convirtid
en simbolo de la simpatia matematica entre el microcosmo y
el macrocosmo."® Asi, en tal relacion, que es una adaptacion de
la figura vitruviana al mundo cristiano del siglo XV, el hombre se
construyo como una imagen de orden divino y matematico, que
es simultaneamente la base de la proporcion arquitectonica. El
hombre, como el resto de todas las cosas, no estaba fuera de la
representacion, sino que estaba ubicado en el centro del orden
divino, el cual tiene forma matematica. En el siglo XVIil las ideas
cristianas y clasicas, basadas principalmente en las matematicas
de Pitagoras, perdieron su relevancia y su atractivo. Para aquel
entonces ya nadie creia que tales ideas sobre proporcion ex-
presaran alguna verdad. El uso de las proporciones y el debate
sobre las proporciones continu6 sobre bases muy diferen-
tes, esta vez kantianas, donde el juicio estético se considera
esencialmente subjetivo. Ya para el siglo XIX, continua Hight,
el cuerpo humano estaba muy lejos de ser parte de radios y
proporciones divinas. El hombre se distancié de si mismo, se

convirto en objeto de estudio que requiere de un espacio de
proyeccion o de representacion.’

En efecto, en el siglo XIX toda una reorganizacion del saber
hizo que el "hombre" se hiciera categoria de estudio y analisis,
y objeto de representacion. Michel Foucault cuenta que an-
tes del siglo XIX el conocimiento estaba estructurado de una
forma totalmente diferente de como lo entendemos ahora.?
El saber era todo de una sola pieza, existia una relacion siste-
matica entre las palabras y las cosas, entre la representacion
y lo representado. La forma como se organizaba el saber en la
historia natural es la misma que en la economia politica o en
el estudio del lenguaje. Por eso es posible que alguien como
John Locke escriba sobre saberes que hoy estan separados:
filosofia, religidn, psicologia, y teoria politica.

Este espacio unificado se quebro al final del siglo Xviil en
diferentes campos del saber. La biologia, la lingtiistica y la
economia se retiraron del antiguo espacio comun al que per-
tenecian para formar su propio sistema de conceptos, reglas
internas y objetos de estudio. El hecho de que estas nuevas
categorias establecieran su propia especificidad no significd
que no estuvieran conectadas. Un lugar que conecte un cam-
po con el otro emerge en esta reorganizacion del saber. La
“figura del hombre" es ese espacio donde nuevos campos del
saber se intersecan.® El surgimiento de las ciencias del hombre
en el siglo XIX, la psicologia, la antropologia, la sociologia y
la historia, pusieron al hombre como problema fundamental:
investigan los efectos que el lenguaje, la vida, y la produccion
tienen sobre este.

Estos dominios de conocimiento especializados y separados
contaron con un nuevo marco institucional, basado parcial-
mente en la reforma de la universidad y el surgimiento de las
disciplinas. La universidad no solo promovio el sentido de una
disciplina autonoma, promovio también un discurso sobre el
"hombre" que es puesto a la discusion publica. Esto requirio
que cada forma de conocimiento necesitara de un lenguaje
comun a traveés del cual comunicar, producir y diseminar tal
discurso. Asi, las estadisticas se convirtieron al inicio del siglo
XIX en una herramienta crucial para la produccion del discurso
publico sobre el "hombre".

Particularmente es bien sabido que en el siglo XIX la cla-
sificacion y la cuantificacion de personas a través de las es-
tadisticas adquirieron caracteristicas especificas. Este saber,
sin embargo, no era neutral o inocente. La coleccion de datos
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Figura 1. Francesco di Giorgio. Dibujo del cuerpo humano inscrito en el plano de
una iglesia (siglo Xv)

sobre grupos sociales, su clasificacion y enumeracion, permitié crear una representacion de los
elementos dispares de la sociedad como si fuera una "comunidad imaginada” que pudiera ser
administrada.'® Asi, las estadisticas se convirtieron en elementos cruciales para el estado,"" para
los reformadores sociales y los economistas politicos.'

El censo es uno de los ejemplos mas claros de una sociedad clasificada y cuantificada. Las na-
ciones cuentan, tabulan, y clasifican a la gente. El analisis de esta informacion revela tendencias
que son la base para politicas, investigacion y mas calculos. Esta forma de administracion fue
fortalecida cuando Adam Smith dijo en 1776 que la riqueza de una nacion depende del trabajo
de su poblacion. Si la fuerza laboral es el motor para el crecimiento econémico de una nacion,
entonces "“las necesidades de la poblacion” se vuelven importantes: temas de vivienda, salud pu-
blica, nutricion y descanso se convirtieron en problemas técnicos para el gobierno. Se hizo normal
pensar que la administracion significa lidiar con esas necesidades de la poblacion precisamente
para hacerla lo mas productiva posible.

Asi que para el momento en que los arquitectos funcionalistas analizan la ciudad, el "hombre”
al que se refiere Giedion, lejos de estar inscrito en un campo geométrico como el del hombre vitru-
viano, esta inscrito en un cuerpo social codificado en términos estadisticos. Dicho de otro modo, el
hombre de la “ciudad funcional” no es regulado por la forma geométrica sino por la informacion
estadistica. Asi, mientras en la figura 1 (dibujo del siglo XV del arquitecto Francesco di Giorgio) la
imagen humana se inscribe en el plano de una iglesia; en la figura 2 el "hombre" es representado en
una curva estadistica que muestra la relacion entre crecimiento de la poblacion en zonas urbanas
y suburbanas de Londres a lo largo de 130 afos. El grafico, publicado en Can our cities survive?,
fue utilizado para evidenciar los cambios en el crecimiento de la ciudad moderna. Por supuesto que
hubo enormes inconsistencias en la interpretacion de la informacion: como minimo no se tomaron
en cuenta, por ejemplo, las enormes diferencias en los métodos estadisticos a lo largo de esos 130
afios que pudieron afectar los resultados, ni tampoco se tuvieron en cuenta las diferentes fuentes
de donde se recolectd la informacion. Sin embargo, lo que es importante recalcar aqui es que a
pesar de esas inconsistencias lo que el grafico muestra es una dominante forma de razonar sobre
el espacio en términos de un "hombre" que es representado estadisticamente. Si retomamos el
llamado de Giedion a “planificar en términos de las necesidades basicas del hombre" podemos en-
tender que tal hombre no es otra cosa que una categoria estadistica. Ahora bien, jsus necesidades?
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Del cobijo a la problematica de la vivienda

Ya para finales de siglo XVl la nocion de “necesidad” empe-
zaba a acentuarse e inclusive teorizarse en textos de arqui-
tectura. Era generalmente aceptado que el hombre necesitaba
cobijo, alimento, descanso y consolacidn espiritual. El primer
parrafo del "Essai sur I'Architecture” de Marc-Antoine Lau-
gier se refiere a las necesidades del hombre en los siguientes
términos:

Ocurre en la arquitectura como en todas las demas artes: sus
principios se basan en la simple naturaleza, y en los procedi-
mientos de ésta se hallan claramente marcadas las reglas de
aquella. Consideremos al hombre en su origen primero sin otra
ayuda, sin otra guia que el instinto natural de sus necesidades.
Necesita un lugar de reposo. En la orilla de un arroyo tranquilo
ve que hay césped [...] se dirige hacia alli y blandamente tendi-
do [...] no piensa mas que en disfrutar en paz de los dones de
la naturaleza: nada le falta, nada desea. Sin embargo, al poco
rato al ardor del sol que le quema lo obliga a buscar un abrigo
[...] El hombre desea hacerse un alojamiento que lo abrigue sin
sepultarlo.”®

Este argumento sobre el cobijo inicia aseverando que éste es
el origen de la arquitectura.'* Sin embargo, ya para finales
del siglo XIX el cobijo se redefine como “la problematica de
la vivienda", esto es, el interés por las condiciones de aloja-
miento, no del hombre, sino del cuerpo social. La vivienda fue
considerada como un problema importante en relacion con el
cuerpo social y se requeria de informacion para enmarcar la
manera de administrar el problema. La transicion del “cobijo”
como una forma de entender la arquitectura, a "vivienda"
como un mecanismo para la administracion corrio paralela-
mente al cambio de una aseveracion cuasi filoséfica como
la de Laugier a un razonamiento administrativo en el siglo
XIX, que los arquitectos obedientemente internalizaran en las
primeras décadas del siglo XX. Ya como portavoz del CIAM 4
Le Corbusier escribe en The Athens Charter:

La vivienda fue considerada
COmo un problema
iImportante en relacion con
el cuerpo social...

Existen razones especificas para el nacimiento y crecimiento
de las ciudades. Estas deben ser cuidadosamente analizadas a
través de proyecciones que abarquen cierto espacio de tiempo:
50 afios, por ejemplo. Asi puede concebirse una figura para la
poblacion. Se hara necesario dar alojamiento a esa poblacion, lo
cual implica anticipar cudl espacio sera utilizado, previendo qué
funcion "distancia-tiempo” correspondera diariamente, y deter-
minar la superficie y el area necesarias para llevar a cabo tal
programa de 50 afos. Una vez fijadas la figura de la poblacion y
las dimensiones del terreno, queda determinada la "densidad".’

El pasaje muestra que la problematica del habitar se resuelve
a través del calculo y proyecciones estadisticas: de acuerdo a
un cierto porcentaje de poblacion hay un calculo para densidad
minima de viviendas, tamafo del sitio, etc. No solo los aspectos
generales tales como el tamafio de una ciudad se calcularon a
partir de tendencias demograficas, sino también aspectos espe-
cificos como la cantidad de viviendas a construir, la cantidad de
escuelas, de espacios verdes y el ancho de las calles. Esta forma
de razonar la ciudad desde la arquitectura fue nueva para los
arquitectos y tal novedad fue celebrada con un gran entusiasmo.
En La Ciudad del Futuro Le Corbusier escribe: “La Estadistica
muestra el pasado y esboza el porvenir; proporciona cifras y
da el sentido de las curvas. La Estadistica sirve para plantear el
problema.""® Asimismo, José Luis Sert comenta: “En los Ultimos
afos se ha evidenciado el desarrollo de las estadisticas y su uso



como método cientifico. Esto nos ha permitido ensamblar datos
sobre todos los aspectos problematicos de la ciudad -una valiosa
base de investigacion con la que no se contaba hace 40 afios."”

Al relacionar método cientifico, estadisticas y coleccion de
datos, Sert se mantenia leal a una conviccion vigente desde
el siglo XIX: la de que los numeros, y especialmente las cifras
estadisticas, son la expresion mas caracteristica de lo factico.”®
Ya en la tercera década del siglo XIX la "verdad" se fundamenta
sobre todo con lo factico, es decir, a través de datos o hechos
que, al tener forma estadistica, se consideran como exentos de
cualquier tipo de arbitrariedad o juicio de valor. Asimismo, los
organizadores del CIAM 4, presididos por su secretario Cornelis
Van Eesteren, hicieron copioso uso de las formas de represen-
tacion de la estadistica como una manera legitima de pensar
la ciudad moderna, formas que los administradores sociales
habian utilizado desde la tercera década del siglo XIX."

Por supuesto que esta no es la primera vez que la ciudad
o que el cuerpo social se razona siguiendo estandares que
se han definido estadisticamente. Desde el siglo XVIII se han
introducido en la ciudad estandares de sequridad y salud. Por
ejemplo, ya en 1677 se determino en la ciudad de Londres el
ancho de muro permitido y en 1844 se establecieron por ley
las alturas de edificios en relacion con el ancho de calles.?® El

caso del CIAM 4 no es el primero, pero es representativo de
la manera como la problematica de la arquitectura moderna
se convirto en el problema de organizar el espacio para las
“necesidades del hombre" en términos que son estadisticos.
En ese sentido, ya la problematica no se derivo de una antro-
pologia filosofica a la manera de Laugier, sino se refirio a las
necesidades del hombre, entendido éste como una abstraccion
estadistica del cuerpo social. Un buen ejemplo lo constituye
el cuadro de las "necesidades de recreacion para diferentes
grupos etarios" presentado por el grupo holandés al CIAM 4,
que clasificé de acuerdo a la edad de la poblacién diferentes
actividades de recreacion y deportivas.

No se trata aqui de una relacidn transparente entre el
hombre y sus necesidades, sino de una tecnologia que hace
posible pensar esas necesidades dentro de marcos concep-
tuales especificos. No es de sorprenderse que las soluciones
propuestas a raiz de tal razonamiento quedaron, en cierta
forma, atrapadas en la misma légica. Asi es el caso de Sert,
quien teniendo como base ese cuadro propuso que para ni-
fios de 2 a 6 afios era necesario una zona de juego, una zona
pavimentada y una pileta de agua.?’ Un planteamineto de
tal naturaleza no fue mas alla de la informacion que ya esta
representada en el cuadro.

0-2 | o

Figura 3. Necesidades de recreacion para diferentes grupos etarios en Can our cities survive? Basado en el cuarto y quinto

Congreso Internacional de Arquitectura Moderna (1933 y 1937)



Tal forma de administrar

la iInformacion fue criticada
ya desde 1945 como el
economista Friedrich Hayek

Llegados a este punto es posible afirmar que en la arqui-
tectura el espacio moderno deja de ser un problema filoséfico
y se convierte en asunto administrativo. De esto sigue que si
los arquitectos lidian con el cuerpo social y sus necesidades a
traveés de estadisticas, entonces, como queda bien ejemplifica-
do en Le Corbusier y en el ejemplo anterior, el espacio se con-
vierte en una reflexion que gira en torno a indices numéricos.

Conclusion: del cuerpo social ¢al codesarrollador?, éal
usuario hiperindividualizado?

Mucho de lo que esta en juego al razonar el espacio moderno
a través de indices numéricos es la administracion de la infor-
macion y un cierto estilo en el manejo de dicha informacion. El
CIAM 4, al actuar como un unico ente que recolecta, organiza la
informacion y determina las pautas o politicas a implementar,
siguio el estilo de una coordinacion centralizada de la informa-
cion. Tal forma de administrar la informacién fue criticada ya
desde 1945 por pensadores tales como el economista Friedrich
Hayek, quien aseguraba que no es posible que una sola auto-
ridad absorba y procese todos los datos de forma tal que sea
capaz de establecer politicas y dar soluciones. Segun Hayek, en
una economia de mercado los datos relevantes cambian diaria-
mente y tal ritmo en los cambios de informacién no puede ser
registrado por un ente centralizado. Los problemas economicos
surgen siempre a consecuencia de cambios y modificaciones, y
no hay garantia de que en el momento en que sean procesados
por un comité central, esos cambios sean todavia relevantes.
En las palabras del economista: “el flujo constante de bienesy
servicios se mantiene a traves de ajustes constantes, a través
de nuevas disposiciones hechas a la luz de circunstancias des-
conocidas el dia anterior, a través de hacer que B entre cuando
A falle."?

Por supuesto no se trata aqui de condenar al CIAM 4 ni
mucho menos de crear puntos de vista dogmaticos sobre el
trabajo que los arquitectos de dicho congreso produjeron,
sino mas bien enmarcar sus formas de razonar la ciudad y su
relacion con el cuerpo social, al menos dentro de dos ambitos:
las estadisticas y sus formas de representacion, y un manejo
centralizado de la informacion y del proceso de toma de deci-
siones. Hoy en dia las estadisticas, el manejo y la visualizacion
de la informacion son fundamentales.” La descentralizacion

y el crecimiento de la informacion producidos por las tecno-
logias digitales en las ultimas décadas esta generando cam-
bios en los estilos de organizacion de la informacion y en los
procesos de toma de decisiones,?* asi como en los modelos de
visualizacion de la informacion.?®

Ahora bien, el modelo descentralizado y rizomatico de la
modernidad tardia suele presentarse en oposicion a las es-
tructuras jerarquicas y limitadas del capitalismo industrial.?®
Bajo esas premisas algunos arquitectos consideran que actual-
mente, gracias a las tecnologias digitales de la informacion,
es posible entender las necesidades "reales” del hombre. Por
ejemplo, Jase Wilson en su tesis de maestria en planeamiento
urbano del Masachussetts Institute of Technology (MIT) —co-
nocido por sus desarrollos en computacion, ciencias cognitivas
e inteligencia artificial- opina que las extensiones que Web
2.0 hizo posible son la clave en el ambito de la planificacion
urbana para tal objetivo.?” Es Tim O'Reilly quien acufié el tér-
mino Web 2.0 en 2004 para mostrar ciertas caracteristicas
que afectan como la informacion circula y se administra bajo
ese modelo. Web 2.0 se presenta como una plataforma donde
el usuario es participe de la informacion que circula y que se
produce, desde wikis y blogs hasta etiquetas (tagg en inglés)
y softwares de codigo abierto (open code software en inglés).
Wilson considera que a través de tales extensiones, de las
cuales ella se muestra entusiasta, es posible saber sobre las
necesidades reales de los actores involucrados en el proceso
de planificacion y que, ?® en definitiva, Web 2.0 hace mucho
mas efectivo el proceso participativo en la planificacion ur-
bana asi como el trabajo de los planificadores.?®

Para la autora la idea de "codesarrollador” o "colaborador”
(contributor en inglés) es fundamental en la planificacion urbana
a través de Web 2.0. Tal nocidon fue elaborada por O'Reilly quien
considera Web 2.0 como un nuevo modelo de hacer negocios,
donde el usuario es un codesarrollador, ya que la informacion
que tal usuario genera ayuda a tomar decisiones a través de sus
intereses y gustos (tal es el caso del modelo de Amazon.com). A
esto se le suma que muchos de los servicios en internet estan en
perpetua actualizacion (version Beta) que en palabras de O'Reilly,
implica “la supervision en tiempo real del comportamiento del
usuario para detectar qué funcionalidades nuevas se utilizan, y
como se utilizan."*°Asi, al usuario se le considera un codesarro-
llador, un agente que participa en el desarrollo de una platafor-
ma "“interactiva”. Desde el campo de las ciencias sociales Hardey
argumenta que Web 2.0 es “inherentemente social"*' esto es, los
usuarios son fundamentales para el contenido y la forma del ma-
terial y los recursos. De acuerdo a estos argumentos con Web 2.0,
los usuarios son agentes de la construccion de su participacion y
nivel de involucramiento con los recursos y con los otros usuarios.

No hay duda de que estas ideas son muy sugestivas y que
tienen un gran potencial como formas de razonar la ciudad
desde la arquitectura. No obstante, al no aportar la autora
una reflexion especifica sobre el proceso participativo mismo
como forma de razonar y planificar la ciudad o un estudio



detallado de como la nocion de participacion se estd moldeando o transformando con las tec-
nologias de Web 2.0, la nocion de “codesarrollador” se sostiene sobre premisas analiticas muy
débiles.

Otro ejemplo lo constituye el trabajo producido por el Senseable City Laboratory, también
proveniente del MIT, donde se realizan proyectos que estudian “como las nuevas tecnologias estan
transformando nuestra interaccion con el medio construido.”* El arquitecto Carlo Ratti, director
del laboratorio, habla en los proyectos que dirige de un “usuario hiperindividualizado":* al hacer
una transaccion con una tarjeta de crédito, enviar un mensaje de texto o un email, formular una
pregunta en Google, hacer una llamada, actualizar el perfil en Facebook, etiquetar (tagged) una
fotografia en Flickr, hacer una compra en una tienda en linea, el usuario deja rastros digitales en
la red. Los proyectos del Senseable City Lab toman esa informacion y construyen “info-paisajes”
(info-scapes) en tiempo real a partir de los cuales el usuario puede tomar decisiones que Ratti
asevera ser "mas acertadas” por la calidad inmediata de la informacion. Por ejemplo, a partir de
la actividad generada a través de teléfonos celulares en eventos masivos como un concierto, es
posible saber sobre dinamicas de la ciudad tales como: las zonas de mayor congestion del trafico,
el numero de personas que hayan dejado la zona del evento, la demanda actual de transporte, el
patrén de entradas y salidas de la ciudad durante el evento.3* Otro proyecto del Senseable City
Lab (Trash Track Project) es el rastreo digital de una lata de aluminio que ha sido etiquetada en
la cadena de eliminacion de desechos urbanos. Tal informacion seria, de acuerdo con los autores,
de enorme utilidad para disefadores y planificadores porque:

[...] estos “info-paisajes” (info-scapes) proveen a los ciudada- ! '
nos de un mejor conocimiento de su contexto, permitiéndoles El a rq u ItﬁCtO Ca rl O Rattl me
tomar decisiones mas informadas. Esta parece ser, en efecto, la

caracteristica mas prometedora de la ciudad del futuro, la cual ha bla en |OS p royeCtOS

se torna "inteligente" a través de la actividad colaborativa de los

- " .
agentes perceptivos y auto-reportantes que son sus ciudadanos. q u e d | rl g e d e u n u S u a I’I O

Sera un lugar deseable para vivir y trabajar, ya que ofrece una

plataforma para reforzar la identidad y la cultura a través de la h | pem N d |V|d ua | |Zad0"

colaboracion.®®

El dejar vacio el analisis de como la tecnologia hace a la ciudad "inteligente”, cbmo hace a la
ciudad un lugar "mas deseable para vivir", o se torne una “plataforma para reforzar la identidad
y la cultura”, no solo dificulta enormemente la discusion, sino que raya al borde del cliché. Nada
garantiza que a través de la informacion que aporten los usuarios voluntaria o involuntariamente
sea una ciudad "inteligente” o "mas deseable para vivir". Lo que hace manifiesto el pasaje anterior
es que la ciudad y sus ciudadanos son pensados en términos de la informacidn que producen,
informacion que es configurada a través de la tecnologia digital. El siguiente pasaje proveniente
del texto Architetti Imparate da Wikipedia, resalta ese aspecto:

[...] es como si tomaramos el modelo de Wikipedia, la enciclopedia libre escrita por miles de manos
independientes, y lo adaptaramos a la planificacion de la ciudad. Es una manera de gestionar la com-
plejidad, impensable hace pocos decenios, que nos permite construir habitats humanos capaces de
responder mejor a las exigencias de sus habitantes.

Estos modelos muestran una confianza fundamental -0, como dijo Ludwick Fleck refiriéndose
a los hechos cientificos: una “reverencia piadosa”-*’ hacia las tecnologias digitales de la infor-
macion, las cuales se asocian con modelos en red, que son libres y organicos,*® democraticos®
y que reemplazan el modelo de una autoridad reguladora central.*°

Como operan exactamente tales connotaciones politicas a través del modelo wikipédico es
todavia un misterio que ni Ratti ni Wilson han resuelto. A un nivel basico podria decirse que la
informacion que el sujeto produce a través de internet y la informacion que se produce del sujeto
a través de internet no contemplan a quienes no tienen acceso a tales tecnologias. El término
que se ha designado a tal fendmeno es “brecha digital”. Por ejemplo, segun la Encuesta Nacional
de Hogares de 2010 en un pais como Costa Rica, 73.6 % de las viviendas poseen celular (uno de
las formas de tecnologia de la comunicacién mas utilizadas por el Senseable City Lab para sus
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Distribucion de usuarios de teléfono celular promedio en la imagen satelital de Roma antes del concierto de Madonna el 6 de agosto de 2006 a las 7 pm. Una gran multitud
se agrupa cerca del Estadio Olimpico. Un proyecto de Senseable City Lab, MIT, www.senseable.mit.edu/realtimerome/

proyectos), pero de ese porcentaje 52.3% se encuentra en la
region central. Si bien la brecha digital puede dejar de ser un
obstaculo en el futuro, actualmente lo que hace es (re)producir
enormes vacios o crear puntos ciegos que no juegan ningun
papel en como estos arquitectos plantean su razonamiento so-
bre la ciudad. En esa misma linea, los términos con los que se
refieren estos arquitectos parecen traer consigo la fantasia de
un paisaje informacional perfecto y uniforme. Crang y Graham
no dejan de preguntarse cuanto de la fantasia de un "control
urbano perfecto” y de un “consumo sin fricciones” gobierna a

los modelos de supervision y vigilancia que han sido aptos para
el aparato militar y el comercial.*' Ademas, Kallinikos pone de
manifiesto lo lejos que estamos de lograr una coordinacion
fluida de toda la informacion que se produce, lo cual nos lleva
también a cuestionarnos sobre las dificultades para visualizar
y diagramar tal informacion.*

No podemos mas que resaltar, a través del ejemplo del
Senseable City Lab, la necesidad de cuestionarse como la in-
formacién enmarca, instrumentaliza y actua sobre las nocio-
nes mismas de participacion, colaboracién y,* por supuesto,



Madonnna Concert
Cellphone activity in Stadio Olimpico Rome
2006-08-06

19:88

night - mo E X o ¢ evening

Mundial de Futbol, 2006. Distribucion de usuarios de teléfono celular promedio en la imagen satelital de Roma. La final de la Copa Mundial de
Futbol se jugod el 9 de julio de 2006, de 8 a 10 pm aproximadamente. Después la gente empezo a celebrar alrededor del Circo Massimo, mostrado
en la imagen. Al dia siguiente el equipo italiano ganador llego a Roma y las celebraciones continuaron desde la tarde hasta la mafiana. Un proyec-

to de Senseable City Lab, MIT, www.senseable.mit.edu/realtimerome/
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