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Resumo

O problema deste artigo centra-se no ensino de
ciéncias desvinculado das relacdes sociopoliticas,
por isso, a necessidade de promover o didlogo entre
as ciéncias naturais e as ciéncias sociais e garantir
a possibilidade de uma construcido ético-social na
formacdo de professores de escolas publicas, em
um pais de maioria negra. Este artigo apresenta uma
pesquisa desenvolvida de forma qualitativa, entendida
como um estudo de caso etnogréfico, em que foram
analisadas 5 oficinas planejadas e realizadas em uma
escola estadual de educacdo bésica na cidade de
Goiania-GO, Brasil. Através da técnica de andlise de
conteldo. As oficinas buscaram ensinar interacoes
intermoleculares e valores relevantes para a Educacao
em Direitos Humanos por meio da arte marginalizada
do grafite. Destacamos na andlise a categoria “relacao
social de poder” e como ela se configura em uma
proposta Iudica do opressor diferente do oprimido.
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Abstract

El problema de este articulo se centra en la
ensefanza de las ciencias desvinculada de las
relaciones sociopoliticas, por lo tanto, la necesidad
de promover el didlogo entre las ciencias naturales
y las ciencias sociales y garantizar la posibilidad de
una construccion ético-social en la formacion de
profesores de escuelas publicas, en un pais con
una mayoria negra. Este articulo presenta una
investigacion desarrollada de forma cualitativa,
entendida como estudio de caso etnografico, en la
que se analizaron 5 talleres planificados y realizados
en una escuela estatal de educacion basica en la
ciudad de Goidnia-GO, Brasil. A través de la técnica
del analisis de contenido. Los talleres buscaron
ensefnar interacciones intermoleculares vy valores
relevantes para la Educacién en Derechos Humanos
a través del arte marginado del graffiti. Destacamos
en el andlisis la categoria “relacion social de poder”
y coémo se configura en una propuesta ludica del
opresor diferente al oprimido.
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Introducgao

om as crescentes violéncias e injusticas na sociedade, dentro e fora das escolas, a

educacdo pensada nos direitos humanos se faz insurgente ao sistema atual de

ensino e aprendizagem. Neste processo defendemos a importancia de se construir
simbolicamente os conceitos de equidade por uma sociedade igualitaria nos direitos e
plural nas diversidades, propiciando, assim, uma aprendizagem pautada em reconhecer
as assimetrias de poder que permeiam a sociedade, estabelecendo um julgamento sobre
as logicas de normalizacdo das violagcdes de Direitos Humanos e propondo estratégias de
ensino escolar que permitam dar visibilidade aos grupos e sujeitos subalternizados como
defendida por Oliveira e Queiroz (2017).

Também partimos do uso do ludico por meio do grafite para atingir nossa proposta.
Para isso, é importante apresentar o que entendemos como jogo ou como lidico nesta
escrita. Utilizamos para isso, referenciais como Huizinga (2007), Caillois (1990), Brougere
(2010) e Soares (2015). Concordamos com estes autores que o jogo é algo livre e voluntario
e leva a formacdo de grupos sociais a partir das relacdes culturais entre eles. Portanto, jogo
é tudo aquilo que nos traz, de alguma forma, prazer e diversao quando estamos envolvidos
com ele. Dessa forma, o termo jogo e o termo lidico para nds, carregam o mesmo significado,
por isso, durante o texto, em determinado momento nos referimos a jogo e em outros
momentos, lddico ou atividade ludica.

Dessa forma, sé pode ser ludico, aquilo que de fato é prazeroso ou divertido para
o sujeito envolvido. Frente as injusticas que os seres humanos sofrem, nio pode haver
ludicidade. Para além deste aspecto, o jogo por si s6, ndo é educativo. Ele precisa de uma
intencionalidade educativa para podermos denomind-lo educativo. Para Brougere (2010),
0 jogo educativo é um arremedo do que chamamos de jogo em sentido estrito, ou seja,
aquele conceito de jogo fora da realidade educativa formal. Dessa forma, compreendemos
o grafite como um jogo educativo, se sua intencionalidade for ensinar algo formal a alguém,
no nosso caso, quimica e Direitos Humanos (DH) ! para estudantes do ensino médio e se
houver um equilibrio entre a funcido lidica e educativa planejadamente.

Este ensaio partiu das seguintes perguntas de investigacdo:

¢ A ruptura da moral dos “com-poder” na sociedade, por meio da ética dos direitos
igualitarios, pode possuir caracteristicas lidicas na moral dos considerados “sem-
poder”?

e Quais sdo as caracteristicas potenciais da assimilacdo do contetido de interacées
intermoleculares dos estudantes de nivel médio, em oficinas sobre Educacdao em
Direitos Humanos e a arte do grafite?

Os objetivos sdo:

e Propiciar uma construcdo ética de valores morais e sociais humanizados por meio
do entendimento histdrico, politico, econémico e social da cultura negra e periférica.

' De acordo com Tosi (2004) apesar de uma dificil e divergente definicdo, os Direitos Humanos podem
ser considerados uma histoéria social escrita pelos acontecimentos de lutas, revolucbes e movimentos
socioculturais, ¢ um sistema humano forjado nas dimensoes: éticas, politicas, juridicas, econémicas, sociais,
histdricas, culturais e educativas que compdem as relacbes humanas.
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e Investigar os efeitos do Ensino de Quimica pensado por meio da Educagdo em
Direitos Humanos (EDH)? e do ludico, a fim de levar os alunos a uma posi¢do de
empoderamento, de indignacdo aos preconceitos e distincdo dos direitos sociais
instaurados pela modernidade.

Para alcancar os objetivos deste artigo, fizemos revisdes bibliograficas do referencial
tedrico, apresentado no tépico “Mural de Apresentagdes”. Em seguida, analisamos a
categoria “Relacdo de Poder Social”, apresentada no corpo do texto como tépico, emergida
das transcricoes das entrevistas realizadas com os alunos, e finalizamos com uma breve
analise sobre as diferentes formas de assimilacdes dos estudantes sobre o contetido de
interacdes intermoleculares, conforme as respostas apresentadas nos questionarios
aplicados, como foi descrito na metodologia do tépico “Percurso Investigativo”.

Mural de Apresentacoes: o Jogo Moral dos Direitos Humanos

Para a Educacdo em Ciéncias o processo de ensino e aprendizagem de conceitos
microscopicos é um desafio para os professores, pois fazer com que os alunos se interessem
por algo tdo distante do seu cotidiano é repto. Sao essenciais, nestes casos, acdes que possam
se configurar em uma atividade lidica, na qual o divertimento e o prazer em aprender sdo
inerentes, tornando-se um forte esquema3 cognitivo que leve a uma possivel aprendizagem,
aproximando praticas macroscdpicas de conceitos microscopicos (Soares,2015). ParaPiaget
(1973) o ludico, também denominado nesta escrita como jogo, € um processo psicologico
do cognitivo humano que promove caracteristicas comportamentais relacionadas com a
forma de expressdo da conduta moral e cultural, dotadas de caracteristicas espontaneas
do prazer e da diversdo. Para o autor o jogo pode ser considerado uma consequéncia do
desenvolvimento e da inteligéncia humana, mas também como precursor da aprendizagem.

Por volta da adolescéncia, as pessoas deixam de ter o divertimento especifico do jogo
de forma muscular e egocéntrico para torna-lo social. “O principal interesse da criancga ja
ndo é mais um interesse psicomotor: é um interesse social” (Piaget, 1994, p. 46). Agora,
ha o interesse nao sé de disputar com os companheiros, mas ainda e principalmente, de
regulamentar a partida por meio de um conjunto sistematico de leis que asseguram a
mais completa reciprocidade nos meios empregados. “Por tanto, o jogo tornou-se social.
Dizemos “tornou-se”, porque é somente a partir desse estagio que uma real cooperacdo se
estabelece entre os jogadores” (Piaget, 1994, p. 46).

Sdo 4 estagios desenvolvimentais defendidos por Piaget (1994). Como ele explora,
ndo de maneira limitada, tais conceitos aprofundadamente ao longo de suas principais
obras, apresentamos uma didatizacao sintética destas definicdes de acordo com (Alvarez;
Lemos, 2006):

e Sensorio motor: Conhecimento do mundo baseado nos sentidos e habilidades
motoras. Nesse periodo o conhecimento se processa a partir de impressdes que

~ chegam ao individuo via 6rgaos dos sentidos.
2Candau e Sacavino (2013) evidencia a complexidade e a polissemia da Educacdo em Direitos Humanos na
atualidade, assumindo a perspectiva de formar sujeitos de direito, empoderar 0s grupos socialmente mais
vulneraveis e resgatar a memoria histérica da luta pelos Direitos Humanos.
S Para Piaget (2014, p. 189) “Um esquema é um modo de reacbes suscetiveis de se reproduzirem e suscetiveis,
sobretudo, de serem generalizadas’. E uma forma de armazenamento de informacées cognitivas que utilizam
padrdes especificos de correlacao e distincao.
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Ficura 1. Curvas de
intensidades relativas a
evolucdo dos jogos.
Fonte: Piaget (2014),
adaptado.
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e Pré-operatorio: utilizacdo de simbolos, palavras, nimeros para representar
aspectos do mundo a sua volta. Relaciona-se apenas por meio de sua perspectiva
individual. O mundo é fruto da percepc¢ao imediata.

e Operatdrio concreto: Aplicacio de operacgoes logicas a experiéncias centradas no
aquiagora. Inicio da verificacdo das operagdes mentais, revertendo-as e atendendo
a mais de um aspecto. Possui um carater concreto neste estagio, ou seja, precisam
realizar parte da tarefa empiricamente, ou com a presenca de materiais concretos.

e Operatdrio formal: Pensamento abstrato, especula¢Ges sobre situacdes
hipotéticas, raciocinio dedutivo, criatividade e planejamento. Neste estagio, o
adolescente possui condi¢des intelectuais para elaborar conceitos éticos como
liberdade, justica e outros.

Estes estagios de desenvolvimento estdo relacionados com os jogos e suas
particularidades. Segundo Piaget (2014) existem 3 grandes estruturas lddicas com
diferentes caracteristicas, que sofrem mudancas durante os estagios do desenvolvimento
humano. Por isso apresentaremos a seguir, um grafico que facilita o entendimento dos
jogos durante os periodos desenvolvimentais. Na figura 1 Piaget (2014) propde estas
estruturas em 3 curvas de intensidade relativas as estruturas comportamentais de cada
estrutura lidica durante uma média etaria do ser humano analisada por ele. Considerando
o local, a cultura e a época da analise que estas idades podem sofrer mudancas.
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A curva I é relativa a estrutura cognitiva do jogo de exercicio. Estes jogos se
caracterizam como funcionais, ou seja, como atividades que de alguma forma podem
trazer prazer no processo da acao, sendo por isso realizada, repetidas vezes (Piaget, 2014).
Podemos observar como exemplo o fato das criang¢as nos primeiros anos de vida repetir
movimentos com objetos varias vezes. Prolongamos a curva I até o fim do grafico, com o
intuito de mostrar que o jogo de exercicios ndo acaba com o passar da idade, como sugere
o grafico original apresentado por Piaget (2014), pois seguindo seus préprios escritos,
“esses jogos sdo numerosos desde o primeiro ano, mas duram até mais tarde e, sem duvida,
durante toda a vida: mesmo no adulto ainda se encontram tragos desses jogos de exercicios”
(Piaget, 2014, p. 310).
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Ficura 2. Curva de
evolucdo dos jogos e sua
relagdo com os estagios
do desenvolvimento
humano segundo Piaget.
Fonte: Ferreira (2016),
adaptado.
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A curva Il representa o jogo simbélico, apds determinado tempo de interagdes com o
ambiente e consequentemente de interiorizar importantes informacoes, o jogo simbdlico
ocupa o imagindario da crianga, fazendo com que a ficgao e a fantasia facam parte de a¢des
triviais (Piaget, 2014). Um exemplo é uso dos dedos para simbolizar pessoas em atividades.
Ja a curva II], relativa ao jogo de regras, em suma, surge no que chamamos de intervencdo
da sociedade na estrutura do jogo, deixa de ser individual e é coletivo, em outras palavras é
a fase da socializa¢do do sujeito (Soares, 2018). Um exemplo sdo as praticas culturais, esses
rituais passam a ser significativos durante esse processo, realizadas por prazer e ndo por
obrigacao.

Ja a curva IlI, relativa ao jogo de regras, em suma, surge no que chamamos de
intervencdo da sociedade na estrutura do jogo, deixa de ser individual e é coletivo, em outras
palavras é a fase da socializagdo do sujeito (Soares, 2018). Um exemplo sdo as praticas
culturais, esses rituais passam a ser significativos durante esse processo, realizadas por
prazer e ndo por obrigacdo.

Ao observar o grafico, nota-se que durante o desenvolvimento humano os jogos
coexistem, porém, com diferentes intensidades. Na pesquisa de Ferreira (2016) estes
estagios desenvolvimentais aparecem sobrepostos a evolucao dosjogos, figura 2, explicando
arelacdo das atividades ludicas com o desenvolvimento cognitivo.

Seasério motor Operatiorio concreto

Pri-operatono Operatorio formal

0 1 2 Kl 5 & 7 8 10 1 12

Os alunos que participaram da pesquisa desse artigo possuem idades entre 14 e
18 anos, assim, partimos da premissa que eles se encontram na transicdo dos estagios
“operatorio concreto” para o “operatdrio formal”. Logo, dentre as trés concepgdes de jogos,
destacaremos o jogo de regras —entendemos esta estrutura lidica como um conjunto de
regras e disputas sociais— presente no apice nesta transi¢do. Observando neste contexto
apresentado por Piaget, que as possibilidades de aprendizagens sobre os aspectos
éticos dos Direitos Humanos sdo mais favoraveis na transicdo desses estagios, uma vez
que o entendimento sobre as relagdes sociais, seus desdobramentos politicos e culturais
acontecem quando o individuo adquire a consciéncia de pertencimento ao jogo de regras
das relagdes humanas (Piaget, 2014).

Importante observar que o jogo de regras tem aclive a partir dos 9 anos, tendo seu
apice no comeco da adolescéncia e se mantendo neste patamar até a fase adulta. E nesta
transicdo de estagios aliado ao jogo de regras na teoria Piagetiana que as relacdes sociais sdo
de alguma forma se estabelecendo entre os grupos sociais. Em fungao disso, investigamos
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e apresentaremos a transgressao do movimento negro como atividade lidica na relagdo de
poder na sociedade, relacionando o jogo de regras que perpassa a marginalizacao da arte
do grafite com a Educac¢do em Direitos Humanos.

Optamos por trazer a arte do grafite para as oficinas de Quimica, uma vez que as
tintas se fixam nas paredes e muros urbanos, formando imagens e/ou frases de protestos
politico-sociais contra a exclusdo e opressao enraizadas historicamente na cultura negra,
a partir da explicacdo cientifica de fendmenos como, por exemplo, as intera¢des quimicas:
as interacdes intermoleculares e as interacdes com compostos idnicos, que ocorrem
entre as substancias das tintas e também ocorrem na fixa¢do da tinta com a superficie
aplicada (Atkins; Jones, 2012). Com essa arte podemos também repensar as injusticas e
desigualdades sofridas pelos negros, dialogando com o surgimento desta arte na cultura
brasileira e também com os aspectos da ética sécio igualitaria.

Compreendemos o grafite como uma arte marginalizada por se tratar de uma
expressdo de resisténcia ao arbitrio dos dominantes que, segundo Marilena Chaui, “tanto
pode ser difusa —como na irreveréncia do humor anénimo que percorre as ruas, nos ditos
populares, nos grafites espalhados pelos muros da cidade— quanto localizada em agdes
coletivas ou grupais” (Chaui, 2018, p. 57).

Diante de tanta injustica vivida nas periferias urbanas, surge nesses grupos a
necessidade de expressdo politica, social e emocional, neste caso, liberada por meio do
grafite. O prazer em se manifestar nas paredes pela arte da pintura pode ser analisado
como um jogo social de valores contrarios aos impostos pela conveng¢ao econdmica-social
da classe dominante. A ludicidade nesta pratica permite que o individuo faca parte de um
determinado grupo rejeitado e subalternizado pela comunidade social, liberando em seu
raciocinio cognitivo o prazer em “quebrar” as regras deste jogo social que criminaliza sua
arte e o exclui. Para Brougeére (2010) isso ocorre porque desde seu nascimento, a crianga é
mergulhadano contexto social e seus comportamentos ficam impregnados por essaimersao
inevitavel. O jogo é o resultado de relagdes interindividuais, portanto de cultura* Dessa
forma, esta proposta de uma atividade ltdica utilizando o grafite pode ser considerada um
jogo de regras na concepg¢ao Piagetiana.

Além da visdo Piagetiana, esta pratica artistica-cultural também pode ser considerada
um jogo em outros referenciais, conhecido no vocabulario cientifico como “atividade ludica”
(Brougere, 2010), por se tratar de uma prazerosa externacdo dos significados afetivos
culturais do individuo. “O jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida em certos
e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si, acompanhado de um sentimento
de tensdo e de alegria” (Huizinga, 2007, p. 33). O jogo torna-se uma fungdo cultural com
tamanha intensidade que os gregos o consideravam “habitual” como algo que existia
naturalmente, intrinseco nos rituais e praticas culturais.

Conhecido também como atividade ladica, retornamos para Piaget (1994), para o
qual, essa conexao civil, denominada como jogo de regras, é passado de geracdo em geracao,
comec¢ando de forma auténoma na fase da adolescéncia, estdgio conhecido como periodo

4“Culturas sdo sistemas (de padroes de comportamento socialmente transmitidos) que servem para adaptar
as comunidades humanas aos seus embasamentos biolégicos. Esse modo de vida das comunidades inclui
tecnologias e modos de organizacdo econdmica, padroes de estabelecimento, de agrupamento social e
organizacao politica, crencas e praticas religiosas, e assim por diante” (Laraia, 2001, p. 59).
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das operagdes formais. Por ser um jogo produzido na vida coletiva, o sujeito precisa do
juizo para considerar, pautar-se sobre ele e para se relacionar em sociedade. Dizemos que
“agora estamos em presenca de uma realidade social, racional e moralmente organizada”
(Piaget, 1994, p. 63).

A relacdo humana é forjada na compreensao e estudo da moral, “toda moral consiste
num sistema de regras, e a esséncia de toda moralidade deve ser procurada no respeito que
o individuo adquire por essas regras” (Piaget, 1994, p. 23). Resumindo o elo social em um
jogo de regras explicitas e implicitas de condutas e comportamento embasado na moral
construida e constituida no desenvolvimento do sujeito, em outras palavras, a realidade
social se encarrega das compensacgdes e das liquida¢cdes que permanecem nos cognitivos
humanos, até aqui simbdlicas por falta de contato suficiente, passando a ser de regras,
pois o desenvolvimento conduz a eliminacdo de simbolos, substituindo-os pela proépria
realidade e suas regras (Piaget, 2014).

Segundo Adela Cortina, a moral esta na vida cotidiana e trata de oferecer orienta¢des
normativas e praticas para a acdo humana. A hipdtese é de que “a moral nio deve se
confundir com o que de fato acontece, sendo com a consciéncia do que deveria acontecer.
A moral se ocupa com o que deve ser e a partir desse dever ser critica ao que acontece”
(Cortina, 1990, p. 204, grifos da autora). Diferente da moral, a ética ndo orienta a conduta
humana, ainda que o faca indiretamente. Sua tarefa central consiste em refletir sobre os
fundamentos racionais do fendmeno moral, ou seja, a “consciéncia sobre o dever ser” ou
sobre os “juizos normativos” (Cortina, 2001, p. 133).

Entendendo os aspectos da moral como parte fundamental da ética e como uma
reflexdo/pratica das acdes embasadas no juizo de vida social em que vivemos e na
construcdo do sujeito em meio a essas vertentes (cultura), acreditamos que a ética é um
estudo filoso6fico sobre o comportamento moral das pessoas. Segundo a teoria de Piaget,
a moral é formada pelo respeito mutuo e ndo unilateral, “respeitar uma pessoa ser3, pois,
reconhecer sua escala de valores, o que nao significa adota-la por si s6, mas atribuir um
valor ao ponto de vista dessa pessoa” (Piaget, 1973, p. 145).

Para Huizinga (2007), o sentimento de prazer ou de satisfacao resultado do jogo
aumenta quando existe a presen¢a de espectadores, confabulando assim, o jogo social e a
sociedade como uma correspondéncia de atividades lidicas nas inter-relacdes familiares,
com amigos, romances, trabalho ou com desconhecidos. O poder nestas correspondéncias
se assemelha a coagdo, sendo que “a coacdo age de uma maneira completamente diferente
que a cooperacao e reforca, por consequéncia, os tragos proprios ao egocentrismo” (Piaget,
1994, p. 148). Este tipo de opressao imposta por determinados grupos induz a quebra da
igualdade nesta relacado, podendo ser entendida como um tipo de corrupg¢do no jogo.

0O socidlogo e antropologo Roger Caillois (1990) ja havia se perguntado o que acontece
ao jogo quando a rigorosa barreira que separa as suas regras de cooperacoes ideais das leis
difusas e pérfidas da existéncia quotidiana perde sua necessaria limpidez? Observando por
essa perspectiva que a liberdade e o ludico deixam de subsistir para o jogador que fica em
desigualdade, restando apenas a tirdnica e insistente atitude psicolégica que o leva a optar
por deixar de jogar e/ou jogar outro jogo.

Trazendo esses preceitos para a relagdo da EDH no convivio social, as vitimas
das injusticas sdo excluidas do jogo social de cooperacdo e passam para sobrecarga da
coacdo, neste processo a ludicidade deixa de existir para esse individuo restando apenas o
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conformismo da passividade ou ele se articula para o jogo do empoderamento e resisténcia
da suamoral. Evidenciando neste caso a necessidade do sujeito entender a ética e os direitos
sociais do jogo de regras para se identificar em desigualdade. E o injusto trapaceiro?

O batoteiro, esse, permanece no universo do jogo se ele contorna regras é, pelo
menos, fingindo respeita-las. Tenta ludibriar. E desonesto e é também hipécrita. De
tal maneira que se salvaguarda se proclamando com a sua atitude a validade das
convencdes que viola. Pois tem a necessidade que os outros lhe obedecam. Se o
descobrem expulsam-no (Caillois, 1990, p. 66).

0 universo do jogo continua indene para ele, a ambicdo demasiada transporta o
espirito da competicdo, livres das regras de equilibrio e lealdade, favorecendo apenas o
ambicioso que a ela se entrega. Nao ha respeito mutuo neste processo, apenas a ganancia
para ser “considerado” melhor que outros jogadores, consequentemente deixando em
desmerecimento os aspectos dos direitos iguais por falta de formacdo ética. “O direito
como a moral sdo caracterizados pela existéncia de regras obrigatérias e sancionadas pela
coletividade, mas as sanc¢des proprias ao direito sdo regulamentadas, enquanto as que
definem a moral sdo “difusas”, isto é, ndo-regulamentadas” (Durkheim junto de Piaget,
1973, p. 203-204). Podemos acrescentar ainda que além das sang¢des repressivas comuns
na moral e no direito, o direito conhece sangdes reconstitutivas, a fim de reparar o prejuizo
material e muitas vezes ignora a moral. Independentemente a regulamentacdo extrapola
as regras, fazendo com que a ética e o direito idénticos no seu fundamento, se procedam de
uma mesma coacgao exercida pelo grupo sobre um individuo.

Dentro desse tipo de jogada social pode haver conflitos entre as realidades morais e
juridicas, neste caso o fator lddico vai se fortalecer em contestar as regras seguindo a moral
pessoal. Piaget (1973) evidencia ainda que o exercicio social pode também ocasionar conflitos
entre a obediéncia e algumas ordens, cuja validade juridica é incontestavel, porém para a
consciéncia pessoal ndo ha validade. Um exemplo deste antagonismo pode ser observado na
religido denominada “Testemunhas de Jeova”, na qual todos os praticantes desta doutrina se
recusam a pegar em armas de fogo, indo contra a obrigacao patriota de servir no exército, e
também nao praticam o voto eleitoral obrigatério em nosso pais, por concepg¢oes religiosas.
Nestas circunstancias podemos considerar que os “Testemunhas de Jeova” sdo transgressores
aos efeitos de uma consciéncia moral coletiva que se transforma em jurisprudéncia. Nossasleis
sao criadas de forma coletiva, mas quem sdo os componentes desses grupos? Voltamos entao
ao ponto histérico que descreve a compilacdo de uma sociedade hegemdnica constituindo
regras que nao fazem sentido moral para alguns grupos determinados.

Sociologicamente, as sociedades devem ter reconhecido o poder dos antigos e a
autoridade das geracdes mais idosas sobre as novas, antes de constituir um direito
e uma moral definida. O reconhecimento do poder aparece assim como um fato
primeiro para a sociologia juridica, em comparacao com o respeito para a sociologia
moral (Piaget, 1973, p. 219).

0 respeito moral é um sentimento de pessoa a pessoa que mostra um valor ético
atribuido, seja por aquele que se sente inferior ou aquele que se julga superior (respeito
unilateral), seja pela reciprocidade entre eles (respeito mutuo), O respeito moral é uma
acdo essencialmente pessoal, ou seja, que avalia uma pessoa como tal, diferente dos outros
individuos. Ao contrario disso, reconhecer uma autoridade julgada valida, de um direito,
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de uma lei, etc.,, sdo acdes impessoais, que ndo avaliam uma pessoa enquanto individuo
distinto dos outros individuos, mas uma fun¢do ou um servico de aspecto particular e
abstrato da pessoa (Piaget, 1973). Em um contexto de moral crista constituindo o &mago da
autoridade, o produto desejavel de ser humano é bem delimitado, avaliando quase sempre
os individuos como iguais nos padroes pessoais e um todo diferente. “Sustentamos mesmo
que o “direito” em vigor, em certas sociedades arcaicas, era constituido de “Decalogos” e
outros c6digos sagrados, ao mesmo tempo, juridicos e morais” (Piaget, 1973, p. 231).

Explicitando melhor esta perspectiva, observaremos a proposta dos DH em
compreender a sociedade como multiversa e plural, porém com direitos iguais aplicados
a todos. Ja na légica do pensamento genérico cristdo é conceber o ser humano como um
padrao delineado de moral e costumes, porém nao prevé os direitos “sagrados” para todos.
0 sentido a que nos referimos nestes exemplos é para percebermos a construcio social
como algo em transformacdo, inicialmente constituida em padrdes dogmaticos de ética
religiosa, conservadora e singular, como atribui Piaget (1973):

A obrigacdo moral aparece como ndo sendo nunca preenchida integralmente, e
quanto mais delicada é uma consciéncia, mais o afastamento parece grande entre
o ato real e os deveres ideais, devido precisamente a sua multiplicidade e sua
construcdo interna sempre inacabada. Pelo contrario, uma norma juridica pode ser
aplicada integralmente, e se delitos ddo lugar a apreciagdes cuja variedade se orienta
na direcdo do julgamento moral, a auséncia do ato delituoso equivale a aplicacdo
completa da norma, logo a um valor positivo constante, objetivamente apreciavel e
substituivel aos valores equivalentes (Piaget, 1973, p. 224).

E evidente que na modernidade o direito e a moral se distinguem um do outro
por razoes que fomos levados a escolher, contudo, nas sociedades primitivas estes dois
sistemas de normas estavam mais aproximados um do outro que em nosso caso, porque
as relacdes pessoais que ndo seguem a moral estabelecida pela classe de maior prestigio,
sdo menos toleradas nas sociedades segmentadas e com pequenas populacdes do que nas
sociedades populosas e densas, como a nossa. Com o crescimento de volume e densidade
das sociedades, com a divisdo do trabalho e das classes, além das diferenciacoes psicologicas
dos sujeitos, o reconhecimento juridico torna-se dissociado do respeito moral. Logo o
direito se dissocia da moral e ambos se dissociam do seu eixo principal, a religido, sendo
a generalizacdo no plano sobrenatural das relacdes pessoais fundamentais (Piaget, 1973).
Consequentemente, essas dissociacoes alteram as a¢des comportamentais dos jogadores,
fazendo com que eles sejam transgressores da légica de mundo estabelecida até entao.

Considerando a modernidade como uma proposta de colonialidade, que esta
relacionada ao projeto de colonialismo ou colonizagdo em uma perspectiva mais ampla. Para
Dutra, Castro e Monteiro (2019, p.2) modernidade “diz respeito ao processo de dominacao
entre grupos sociais, estabelecendo uma relagdo de superioridade daquele que domina
sobre o dominado, a ponto de suplantar seus conhecimentos, sua cultura, sua identidade
e ndo dizer, a sua humanidade”. Ou seja, trata-se de uma relacdo de poder construida a
ponto de instituir a invisibilidade aos dominados numa relacdo brutal e desumana de
imposicdo, tendo a “racializacdo”, geralmente, como uma estratégia de segregacdo social,
a fim de baixar o preco do produto humano e de constituir o sistema capitalista como
um complexo mecanismo de controle da forca produtiva e acumulacio de capital (Dutra;
Castro; Monteiro, 2019).
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Para expor melhor este panoramavoltamos no periodo da colonizagao, historicamente
marcada pela relagdo entre negros, indigenas e brancos. O comportamento de coagdo dos
brancos é indubitavel, se julgavam “raca superior”, estabelecendo atualmente resquicios
do respeito unilateral imposto aos negros, neste caso, foi corrompido o principio do jogo
social. A razdo pela qual essa ambiciosa e obsessiva acdo aparece no jogo é pelo fato de
ndo ser identificado nenhum arbitro, ou quando a arbitragem nao é reconhecida, ou seja,
ndo ha justica (Caillois, 1990). Quando a naturalizacdo das atitudes corruptivas ocorre em
seu grupo social, sem que haja a dentincia do desrespeito as regras —de convivio moral
e de direitos iguais— encontramos uma perversao especifica decorrente da auséncia de
impedimento e de protecdo. “Tornando-se absoluto o império do instinto, a tendéncia
que conduzia a iludir a atividade isolada, oculta e, de certa forma, neutralizada do jogo,
extravasa para a vida corrente e tende a subordina-la, tanto quanto possivel, as suas
exigéncias especificas” (Caillois, 1990, p. 66). O que era prazer torna-se ideia fixa, o que
era divertimento torna-se obsessao e angustia, perdendo os aspectos ludicos desta relacao
de coacgdo social, deslocando o ludico para outra relacdo, para a relaciao de enfrentamento,
para o jogo de guerra, em que o combate acontece para retomada da posicdo de partida
do ludico com a compreensdo das regras e dos seus direitos éticos-morais pela parte
injusticada (Huizinga, 2007).

Pouco mais de 130 anos se passaram ap6s o periodo de escraviddo e, segundo
Huizinga (2007), atualmente as coisas chegaram a tal ponto que até o sistema de direitos
internacional deixou de ser reconhecido, ou respeitado, como a proépria base da cultura
e da vida civilizada. A sociedade desce entdo ao nivel de barbdries, e a violéncia atinge
dmbitos imensuraveis.

A partir do momento em que um ou mais membros de uma comunidade e
Estado praticamente negam o carater obrigatério do direito internacional e, quer
efetivamente, quer apenas em teoria, proclamam os interesses e o poder de seu
préprio grupo - nagdo, partido, igreja, ou seja, o que for - como tnica norma de
seu comportamento politico, desaparecendo ndo é apenas o derradeiro vestigio de
um imemorial espirito lddico, é também toda e qualquer pretensao de civilizacdo
(Huizinga, 2007, p. 114).

Acreditamos que sem o espirito lidico e ético a civilizacdo é impossivel, no entanto,
mesmo em uma sociedade enfraquecida nas correspondéncias civis o impulso agonistico®
ndo se perde, pois é inato. O carater de luta e resisténcia estd presente nos seres humanos e
neste sentido a educagdo pode fortalecer esses aspectos para a retomada das caracteristicas
lidicas do jogo civilizatério. Podemos considerar por meio dessa revisao bibliografica que
o0 jogo de regras na sociedade se comporta de diferentes formas para ambos os jogadores,
pois as regras sdo construidas e seguidas pela moral subjetiva, quando se desconsidera a
ética esse jogo social se torna unilateral, satisfazendo apenas o prazer do corrupto no jogo,
para o jogador em desvantagem o processo lidico se reconfigura como a¢do de lutar para a
valorizacdo de sua moral e de se estabelecer no mesmo espacgo de privilégio do sabotador.

>Segundo Caillois (1990) agon ou agén é a ambicao de triunfar unicamente gracas ao mérito de uma competicdo
regulamentada, ou seja, justa. A luta por direitos iguais e consequentemente pelos DH é considerada uma
funcdo agonistica na sociedade, “no caso do agén o jogador conta apenas consigo e assim se esforca e se
aplica com todo seu ardor” (Caillois, 1990, p. 66). O termo vindo do grego antigo é utilizado para conflito, luta
ou contestacdo de consideradas injusticas.
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Percurso Investigativo

Para responder as perguntas lancadas na introducio desse ensaio, utilizamos o Estudo de
Caso do tipo Etnografico, método que se da pela observacdo participante, sustentada pela
entrevista, na mesma maneira que nos estudos antropolégicos ou culturais, “do estudo de
caso etnografico pode-se dizer que chama a atencdo para a compreensao dos autores do
caso e oferece explicacdo sobre padrdes causais ou estruturais que nao eram claros aos
participantes” (Stenhouse apud André, 2008, p. 21)

Nossa pesquisa constitui-se em um estudo que se propds observar os alunos durante
as cinco oficinas tedrico-praticas sobre Interacdes Intermoleculares. Essas oficinas tinham
como um dos objetivos, proporcionar discussdes sobre os contetidos conceituais de Quimica
em didlogo com conteudos atitudinais que estdo no campo da EDH. Para tal, aproximamos
os alunos participantes ao Grafite — arte marginalizada por sua origem periférica.

As oficinas foram planejadas e realizadas pelo professor, pesquisador e autor
principal deste artigo, nas seguintes etapas: a histdria pdés-abolicionista dos negros nos
Estados Unidos, chegando no surgimento cultural do movimento Hip Hop e dentro deste
movimento a expressdo artistica-social do grafite. Apos esta etapa, foi apresentado a
histéria de luta e expressdo negra nas periferias do Brasil, abordando a lei que criminalizava
o grafite e os direitos retirados dos negros pela construgado cultural do racismo na sociedade
contemporanea, relacionando as teorias das interacdes quimicas e técnicas da arte do
grafite com a colaboragio de profissionais voluntarios, por fim, houve a produgio de 7
painéis de grafites criados por meio da aprendizagem dos alunos sobre esses temas. No
quadro 1 apresentamos de forma sistematizada os contetidos planejados e abordados em
cada oficina.

¢ Constituicao histérica dos negros
nas periferias dos EUA como o Bronx;

¢ Constituicdo histdrica dos negros

nas periferias do Brasil;
A arte do grafite: aspectos

histéricos, politicos e sociais. ¢ O surgimento do grafite enquanto
resisténcia e luta no movimento Hip

Hop;

e Criminalizacdo do grafite artigo 65
da Lei 9.605/98;

e Direitos Humanos: Histéria, teoria e
pratica;

¢ Declaragao Universal dos Direitos

Relacionando os direitos Humanos de 1948;

humanos e o grafite. ¢ Grafite enquanto cultura negra

periférica criminalizada;

¢ Dindmica da empatia: Se colocando
no lugar do outro;
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¢ Definicdo de dtomos e moléculas;

¢ Exposicdo das particulas, cargas
e os campos eletromagnéticos que
permeiam todos esses conceitos;

e Moléculas polares e apolares;

34 Interacdes quimicas no grafite. Eletronegatividade;

¢ Diferencas entre os estados fisicos
da matéria (sélido - liquido - gas) no
contexto microscopico;

e Tipos de interacdes quimicas e as
diferentes forcas entre elas;

42 Tudo junto e misturado: e Retomar o processo histdrico de luta

relacionando todos os da cultura negra;

conceitos. ] L .
¢ Analisar as provaveis interagoes

quimicas que possibilitam a fixacdo
das tintas na superficie aplicada;

e Propor que os estudantes criem
um esboco de grafite que contenha de
forma ludica os conceitos discutidos
nas oficinas;

e Trabalhar a cooperagio entre as
alunas e alunos na construgio dos
desenhos;
52 Aplicacdo dos desenhosnas ¢ Relacionar os conceitos quimicos
paredes do colégio. nos didlogos entre os estudantes e os
grafiteiros;

Relac¢do do Poder Social

0 método qualitativo exploratorio foi desenvolvido com 13 estudantes (autoidentificados
como 5 mulheres e 8 homens) inscritos nas oficinas. Todos os estudantes estavam
matriculados no ensino médio regular no periodo matutino em um colégio estadual de
educacao basica na cidade de Goidnia-GO, Brasil. Cada oficina foi planejada com duragao de
aproximadamente 3 horas. Utilizamos a metodologia de Estudo de Caso do tipo Etnografico
para observar os alunos durante as oficinas de Interacées Quimicas/Direitos Humanos/
Grafite e atingir os objetivos. Adotamos também a técnica de analise de contetido de Bardin
(2011) para confrontar os dados obtidos em transcri¢des das entrevistas semiestruturadas
(momento 1) e nos questiondrios abertos (momento 2), tanto o momento 1 quanto o
momento 2 foramrealizadosumasemanaapds finalizar as oficinais, conforme apresentamos
a seguir:

e Momento 1: Transcri¢des das entrevistas semiestruturadas com os estudantes,
constituidas pelas seguintes questdes:
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1. Vocé ja conhecia a origem do grafite antes das oficinas? Qual é sua relagio com
essa arte?

0 que as oficinas mudaram sua forma de observar a relacdo social?

0 que as oficinas mudaram sua forma de observar a Quimica?

2.

3.

4. Vocé gostou das oficinas? Por qué?

5. Como vocé representou os direitos humanos no seu desenho? Por qué?
6.

Como vocé representou a Quimica no seu desenho? Por qué?

e Momento 2: Questionario aberto sobre o conteido de interacdes quimicas,
aplicado aos estudantes participantes das oficinas apresentado abaixo:

1. O que vocé mais gostou na oficina de interagdes quimicas das tintas com a parede?
Por qué? O que poderia diferir?

2. Como vocé explica as intera¢des quimicas que as tintas fizeram com a parede no
dia em que vocé grafitou sua arte? Por que a tinta do seu desenho nao sai com
facilidade da parede?

3. Por que existem diferentes tipos de tintas, como para tecido, madeira, metais,
parede, pele, cabelo, entre outras? Como vocé explica essas diferengas?

Compreendemos que a “analise de conteudo conhecera aquilo que esta por tras
das palavras sobre as quais se debruca” (Bardin, 2011, p. 45), permitindo analisar as
intencionalidades presentes em determinadas categorias.

A andlise de contetido é a fala, isto é, o aspecto individual e actual (em acto) da
linguagem. A linguistica trabalha numa linguagem teorica, encarada com um
conjunto de sistemas que autorizam combinag¢des e substituicdes regulamentadas
em elementos definidos. O seu papel resume-se, independentemente do sentido
deixado a semantica, a descricdo das regras de funcionamento da lingua, para além
da variacdo individual ou sociais tratadas pela psicolinguistica e pela sociolinguistica
(BARDIN, 2011, p. 45).

Por meio dessa perspectiva, foram construidos quadros como grelhas de analise,
que relacionaram os discursos por afinidade das respostas transcritas, fornecendo
resultados que nos permitiram suas relacdes analiticas, principalmente, pelo seu
vocabulario caracteristico Iéxico. Diversos alunos construiram suas respostas enfatizando
a predominancia da elite detentora do poder na sociedade, que impdem sua moral de forma
autoritaria sobre os outros sujeitos que sdo subjugados, para esse padrao, categorizamos
como: “Relacdo de Poder Social”.

O sentido da relacdo de poder na sociedade que nos referimos nessa categoria,
emergiu na analise das respostas transcritas das entrevistas e questionarios, nos levando
a questionar: podemos considerar, com base nas informac¢des midiaticas e nas relacdes
pessoais, que a sociedade brasileira é justa? Esta questdo nos remete a outra, mas afinal,
0 que é justica neste contexto? Piaget (1994, p. 157) aponta como essa responsabilidade
comeca a aparecer no raciocinio cognitivo das pessoas, “dizemos que uma sanc¢do € injusta
quando pune um inocente, recompensa um culpado ou, em geral, ndo é dosada na proporc¢ao
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exata do mérito ou da falta”. Por outro lado, dizemos que uma divisdo é injusta “quando
favorece uns a custa de outros” (Piaget, 1994, p. 157). Nesta segunda acep¢do, a nogdo de
justica implica apenas a ideia de igualdade. Na primeira, a no¢do de justica é inseparavel
daquela de sancido e define-se pela correlacido entre atos e sua retribuicao.

Com outras palavras, Comte-Sponville (2009) instituiajusticaem dois sentidos: “como
conformidade ao direito (jus, em latim) e como igualdade ou proporc¢do”, a justica situa-se
inteira nesse duplo respeito a legalidade, no meio social, e a igualdade entre individuos,
ou seja, a justica é a igualdade, mas a igualdade dos direitos sejam eles juridicamente
estabelecidos ou moralmente exigidos. Aqui estamos interessados em justica ndo no
contexto da lei, porque a lei pode ser injusta quando confrontada com a moral, defendemos
a justica da igualdade numa ética relacionada e confrontada com a relacdo de poder que
transpassa a sociedade.

Pensando por essa 6dtica, nossa sociedade ndo é considerada justa nas mazelas e
desigualdades vividas diariamente por individuos em classes que se diferenciam pela posse
do poder social, esse mando é classificado pelo poder de aquisicdo. Chaui (2018) define
0 poder como um polo simbélico que transcende a sociedade e no qual ela ndo parece
unificada nem como indivisa, mas como resolvendo suas divisdes. “O poder seria esse polo
no qual a sociedade simboliza para si mesma o modo como trabalha com suas divisdes
internas” (Chaui, 2018, p. 170), o poder se apodera do saber, sendo intrinseco a sua prépria
definicdo, este polo é exterior a sociedade e por essa virtude pode domina-la inteiramente.

Com isso, o poder se infiltra e se estabelece nos espacos formais de Educacao,
Estermann (2017) ao citar o lema de Francis Bacon (1561-1626) “Conhecimento é poder”,
reafirma que o poder determinou grande parte da vida académica das universidades
e escolas. Hoje em dia falamos, muitas vezes, da “acumulagdo” de conhecimento, como
falamos de acumulagdo de capital ou bens materiais, “em todas as idades historicas, o
conhecimento é usado para dominar a populacdo historicamente subalternizada, social e
economicamente dominada” (Estermann, 2017, p. 20). Analoga a uma jogada da elite social
resultante em diversas formas de opressao pelos que entendem muitas vezes as regras da
justica juridica, mas sdo destituidos da ética construida na moral da justica igualitaria.

A posicdo de exterioridade é, portanto, a maneira pela qual em nossa sociedade
se concebe o poder como realizando a fun¢do de dominacgdo, ou seja, unificando o
social ndo através de seus conflitos, mas através da universaliza¢cdo do ponto de vista
particular de umas das classes presentes no conflito (CHAUI, 2018, p. 171).

Tudo indica que a composicdo social e a diferenca de ordem-transgressdo sio
determinadas pela classe denominada como de maior poder, do lado dos dominantes estdo
os projetos politicos, a fim de atender uma valorizacdo da economia e do capitalismo, do lado
dos dominados, diferenca historica, segregacdo e a naturalizacdo do conformismo, fazendo
com que a repeticdo do autoritarismo classista ocorra em todos os ambitos sociais e cultural.

Em outras palavras, nessa categoria a exploragdo econdmica, a dominacao politica e
a discriminacdo cultural geram a existéncia e diferenca das classes, porque pressupde uma
divisdo entre os com-poder e os sem-poder (Chaui, 2018). A relagdo de poder pode ser
analisada em diversos ambitos sociais e por isso emergem subcategorias na andlise, que
especificam e diluem os temas explicitados nas categorias, que tornam a analise da entrevista
um pouco mais facil de perceber (Bardin 2011). Conforme apresentamos na tabela 1.
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Falas Transcritas

A.11: “A parte mais rica da sociedade sempre aponta o dedo para o grdfite, para
o0 hip hop, para o rap, por ser de origem negra... eles acham que o grafite, o rap
e 0 hip hop é uma mdquina de fazer bandido, tudo incentiva mais a roubar e
matar, isso ndo é verdade, por isso ndés mostramos que os grafiteiros sé querem
expressar o que eles sentem.”

A.10: “A parte mais rica da populagdo costuma julgar o grafite, ndo tem Direitos
Humanos nisso de julgar... Tem que ter direitos iguais, ele também tem direito
de se expressar, ndo sé eles que julgam o que é certo ou ndo, tudo pode ser certo
e tudo pode ser errado também, a maior parte desse preconceito, ndo todos,
mas grande parte é da populagdo branca tentando agredir os negros, querendo
julgar os negros, acha que ndo tem direitos iguais, o terno no meu desenho
representa a parte mais rica que tem o poder e os outros ndo”.

A.2: “Mas até hoje os negros sdo discriminados, no caso quero ver até hoje um
negro correr na rua o povo vai achar que é ladrdo, agora se for um branco o
povo vai achar normal”.

A.1: “Isso (grafite) poderia ser arte naquela época se ndo fosse feita por negros...
Ia estar tdo disseminado hoje em dia, saca? Aqui dentro, essa parede poderia
ser grafite”.

A.1: “Vocé pira que até hoje mano, por que eu fui a uma batalha de Rap ld na
(rua) Goids, desceram 3 viaturas e chegaram descendo a porrada em todo
mundo e botaram todo mundo para vazar”.

A.1: “Eu queria representar os Direitos Humanos do mesmo jeito que eles
representavam naquela época, repressdo da policia na sociedade, com o racismo
a questdo de condigdo monetdria e essas coisas, essa é nossa histéria, de onde a
gente veio, eu sempre tive pra mim, que para saber onde a gente quer chegar a
gente tem que saber de onde a gente veio saber das raizes, culturas e histéria”.

A.2: “Mas ndo é s6 na periferia, até no centro acontece isso, igual eu estava na
praga a policia chegou falando que a gente estava usando droga so por que
a gente estava conversando em roda... Eles pensam assim por causa da cor,
do jeito, das roupas e olha que a gente estava de uniforme, tinha acabado de
sair da escola com a mochila, ai minha mde falou pra tomar cuidado que tem
policial que pode colocar droga para tentar incriminar a gente”.

A.2: “Tipo assim, eu ndo gosto de criticar a religido dos outros, eu quero conhecer
mais... ai eu falei para minha madrinha que eu ia a um terreiro pra eu ver como é,
terreiro ndo, uma secdo de candomblé, ai ela ficou falando que ndo era de Deus,
que era magia negra e tal, e tal... Ai eu fiquei discordando dela, mas mesmo assim
ela ndo acreditou ai minha mde foi ld comigo e viu que ndo era nada disso”

A.10: “A parte mais rica da populagdo costuma julgar o grafite, entdo ndo tem
Direitos Humanos nisso de julgar, ai eu coloquei (no meu desenho) o dedo
apontando com o terno mostrando isso...".

A.6: “Entdo, aqueles aplicativos com patinetes para transporte, eles sé colocaram
em bairros nobres... Vocé sé vé meninos de escolas particulares andando, eles
nem precisam, os pais vdo ld e buscam eles na escola, ai eu vi a reportagem que
jogaram (patinetes) ld no lago do parque, certeza que foram esses meninos ricos”.
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Entendendo que a interacdo social humana é de uma complexibilidade imensuravel,
vista a necessidade dos estudos dessa interacao para identificar a falta de direitos para
alguns e o excesso de privilégios para outros. Nds, professores de ciéncias, precisamos
entender que ensinar é promover a valorizagdo do conhecimento cientifico em meio a
relacdo social, forjada na moral cultural e nos estudos da ética civica.

Notamos nas falas dos alunos a revolta e a resisténcia tomando forma de desordem
que abre lacunas, caminhos e as estreitas fendas da sociedade brasileira opressora. A
democracia e os DH s6 vao existir de verdade no Brasil, nascendo dos movimentos sociais
e populares, do contra-poder social e politico que transforma a plebe em cidada e os
cidadaos em sujeitos que declaram suas diferen¢as e manifestam seus conflitos (Chaui,
2018). A oficina sobre os DH no grafite permitiu um contato com diferentes perspectivas
das contradicdes da nossa sociedade democratica, como o racismo, xenofobia, machismo,
direito a vida, aborto, reeducacdo penitenciaria, briga de classes, abuso de autoridade,
intolerancia religiosa, direito a moradia, bolsas e cotas para universidades e homofobia.
Todas essas reflexdes podem permitir a assimilacdo e consequentemente a pratica pelo
respeito mutuo e pela cooperacio nas lutas.

Dentro dessas reflexdes é proposto que o conhecimento sobre os DH e a relacio
social histérica implica na formagdo da ética desses estudantes, base para uma construcdo
interindividual humanizada, a fim de romper com esse jogo de respeito unilateral atribuido
na sociedade humana desde os primérdios, passando a competicdo de respeito mutuo
esperado em uma sociedade equitativa e justa. Educando, sujeitos que compreendam essas
entrelaces de poder, para indignarem-se e lutarem contra os sistemas injustos, forcando os
dominantes a recuar em suas imposicdes.

Colorindo Reflexoes sobre os Entendimentos dos Estudantes

Investigaremos também nos dados obtidos pelos questionarios aplicados aos estudantes,
a qualidade das assimila¢des do conteddo de interagdes intermoleculares, apresentado
neste contexto por meio da arte do grafite. Investigamos as respostas dos alunos sobre
o entendimento das interacdes intermoleculares trabalhado na oficina: “Interacdes
Quimicas no Grafite”, o questionario do momento 2, foi aplicado aos 8 estudantes que
compareceram nesta. Entre as questdes escolhemos para esta andlise, a pergunta 2 do
questionario que visava averiguar o potencial das assimilacdes do contetido didatizado
pelo professor pesquisador. Ao serem questionados: “Como vocé explica as Intera¢oes
Intermoleculares que as tintas fizeram com a parede no dia em que vocé grafitou sua
Arte? Por que a tinta do seu desenho nao sai com facilidade da parede?”

Alguns estudantes construiram respostas que remetem especificadamente ao
contetdo estudado, em outras respostas observamos equivocos conceituais e afirmagdes
concretamente simplificadas, os alunos serdo identificados na analise como (A.) seguido
do niimero dado pela ordem de fala nas transcrigdes das entrevistas. Para efetuar uma
andlise mais substancial, separamos as resolu¢des em trés niveis de assimilagdo com base
na teoria Piagetiana de ensino e aprendizagem:

Terceiro Nivel de Assimilacdo: A resposta de A.5 apesar de ndo ser completa
conceitualmente, remete diretamente ao conteido de interagdes intermoleculares
estudado. Nota-se um certo grau de abstracdo tedrica e imaginacdo hipotética na formulagdo
cognitiva das respostas no questionario, fazendo-nos afirmar, por meio desses indicios, que
esse estudante esta mais proximo do estagio operatorio formal teorizado por Piaget.
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A.5: Se ndo houvesse interagdes, ndo seria possivel ter nem um desenho ali, ou nem
mesmo uma parede, sem as interagdes ndo seria possivel observar uma bela arte em um muro.
Devido a forga de interagées entre as moléculas a tinta ndo saird facilmente, estando em um
conjunto compactado, levard alguns anos para que ela comece a oxidar.

Segundo Nivel de Assimilacgédo: As respostas encontradas nesse nivel sdo objetivas e
diretas, porém sem equivocos essenciais. Nao encontramos tracos de abstracio conceitual,
ou formulag¢io hipotética bem construida, os contetidos de interacdes intermoleculares
aparecem predominante com aspectos do macro-sistema, do representacional (visual),
apresentando caracteristicas do estagio operatdério concreto. Os estudantes A.3 e A.8
entregaram praticamente a mesma resposta, levando a considerarmos uma possivel
corrupcao das regras do questionario, dificultando a analise de assimilagdo de um deles.

A.10: A tinta dentro do spray estd na forma liquida depois com alguns elementos
ela sai da lata como gas e na parede se transforma em sélido. A tinta ndo sai da parede com
facilidade porque a interacdo da tinta e da parede é forte, para ser rompida precisa de um
reagente forte.

A.4: A tinta com o cimento, ocorre a ligacdo de hidrogénio, uma das ligagdes mais fortes
que tem. A tinta possui componentes que foram feitos para conseguir grudar na parede, como a
ligacdo de hidrogénio é muito forte entre a parede e a tinta é muito dificil de quebra-la.

A.3: A tinta quando esta na lata ela esta liquida e quando vocé esta aplicando ela na
parede ela gruda e fica sélida. A tinta é dificil de tirar da parede por causa da sua polaridade.

A.8: Quando ela esta na lata, ela esta liquida e quando ela é pressionada e gruda na
parede passa para o estado sélido. Ela nao sai facil da parede porque existe uma polaridade.

Primeiro Nivel de Assimilacdo: Nesse nivel foi observado diferentes erros
conceituais e equivocos na formulacdo das respostas. Fica explicito a confusa relacdo de
ligagdes quimicas com Interacdes Intermolecularesede elétron com campo eletromagnético.
Porém, o uso das palavras corriqueiras, comuns no dia-a-dia dos estudantes como
“casaram’”, “ligacao” e “juntam” mostram um certo entendimento sobre o fator interacional
das moléculas, mesmo com o uso vulneravel da logica na elaboracdo das respostas. Isso
pode acorrer pela auséncia de esquemas essenciais para a assimilacdo dos conceitos.

A.7: A tinta ndo sai com facilidade, pois ela foi fabricada exatamente para parede e fica
até um determinado momento, as tintas casaram e combinaram entre si.

A.2: Os elétrons da tinta juntam com os elétrons da parede, formando como se fosse
uma coisa so.

A.12: As ligagbes quimicas correspondem com a unido dos dtomos para a formagdo de
moléculas. Os atomos reagiram entre si formando as moléculas. Por isso houve uma ligacdo
entre as moléculas da tinta e da parede.

Os dados mostram que a maior quantidade de esquemas assimilados durante o
ensino médio corrobora para uma maior possibilidade de aprendizagem do conceito
estudado, isso pode ser explicado pelo fato dos alunos dos 2° e 3° anos, que ja participaram
da aula de Interagdes Intermoleculares anteriormente, terem alcancados até trés niveis de
assimilacdo. Ja os alunos dos 1° anos, que nao tiveram contato anteriormente com este
conhecimento em sala de aula, possuem poucos esquemas formados a respeito desse
conteudo e isso pode dificultar a aprendizagem.
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Mesmo os estudantes dos 1° anos ndo conhecendo as especificidades da quimica
anteriormente, uma vez que na educacdo publica fundamental nao disponibiliza o
ensino de quimica separado das outras ciéncias da natureza. A metodologia empregada
nesta pesquisa possibilitou a esses alunos a assimilacdo em até dois niveis, levando a
considerarmos a eficiéncia desse processo como ferramenta de ensino e aprendizagem,
além de reafirmarmos o grafite como atividade ltdica educativa de grande capacidade
cientifica, politica e social.

Arremate Interativo: Encerrando o Jogo Investigativo

Ao retomarmos a pergunta: “Quais sdo as caracteristicas potenciais da assimilagdo do
conteudo de interacdes intermoleculares dos estudantes de nivel médio, em oficinas
sobre Educagdo em Direitos Humanos e a arte do grafite?” Aferimos que a poténcia de se
trabalhar a tematica do grafite e suas relagcdes de poder, com os aspectos cientificos da
quimica, estd em promover micropoliticas no campo educacional, que transversalizam
entre os aspectos procedimentais da assimilacdo de conteudos cientificos, na qual a
educacdo formal se debruga, e nos aspectos atitudinais relacionados com valores, como
a tolerdncia, a liberdade, etc., principios que permitem as pessoas emitir um julgamento
sobre determinada situa¢do e comportamento, como respeitar os colegas e cooperar. As
atitudes associadas com valores contemplam a proposta de EDH, nos levando a acreditar
que essa pratica formativa promoveu reflexdes e didlogos do campo procedimental, como
também do campo atitudinal.

Os dados ainda nos levam a considerar que os DH podem ser entendidos como
regras no jogo social da modernidade, regras que precisam ser entendidas e discutidas
dentro da formacao cientifica-social escolar, sendo que o fator lidico dessa relacdo pode
possuir caracteristicas diferentes quando existem privilégios para um dos jogadores e
subalternizacdo para o outro.

Observamos neste processo investigativo que a ruptura de uma regra, na ldgica
impositiva dos que detém o poder na sociedade, fragiliza a concep¢ao de mundo dos que
ndo respeitam as diversidades. Todavia, essas transgressdes permitem aos sem-poderes a
compreensdo darelacdo do autoritarismo e do controle na convivéncia social, a reafirmacao
da sua identidade como integrante emancipado dessa convivéncia e permite a pratica de
resisténcia. Esta, definitivamente, ¢ uma acdo lidica de empoderamento e luta que favorece
uma discussio sobre a racionalidade por tras da exclusdo social e dos movimentos que
surgem contra a exclusao.

Neste jogo da cidadania ndo deve existir perdedor, por isso a cooperacdo é o que
estimula o dinamismo do jogo social justo, ou seja, quando a proposta de respeito mutuo é
corrompida no sistema social, o fator ludico dos que estdo em desvantagem acaba. Porém,
aludicidade pode ser recuperada e reestabelecida quando os DH sdo inseridos no processo
de Ensino e Aprendizagem, possibilitando elementos empoderadores que rompem com
a normalizacdo hegemonica incrustada na vida humana. Temos entdo que a transgressao
possui aspectos ludicos quando a desigualdade dos direitos se torna claro para o individuo
em desvantagem.

Utilizar a Arte do grafite como ferramenta pedagdgica para o processo de Ensino
e Aprendizagem das Interacdes Intermoleculares extrapola a assimilacdo de contetidos
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cientificos da quimica e da fisica, possibilitando uma manifestagdo lidica de ressignificacdo
da cultura negra, que faz emergir aspectos sociais de valores humanizados que eleva a
ética social, tais como 0o empoderamento, a visdo politica na relacdo social, a compreensao
do poder em meio a sociedade, a reivindicacdo por igualdade nos direitos, a reafirmacao
identitarias e a luta antirracista. Estes aspectos sociais sustentam os DH e corroboram para
a harmonia das interac¢des interculturais.

O curriculo engessado pela gestdo escolar acarreta falta de tempo habil para planejar
e aplicar as oficinas nas aulas regulares. Esta é uma das lacunas observadas nesta proposta,
pois a porcentagem de estudantes participantes foi de um pouco mais de 12% em relacao
com a quantidade de alunos presentes nas aulas regulares. Para trabalhos futuros com essa
perspectiva, seria oportuno possibilitar a aplicacido das oficinas para uma maior quantidade
de estudantes e se possivel durante as aulas letivas, com o intuido de possibilitar a proposta
desse artigo, da formagdo ética no ensino de quimica, para o maior nimero de pessoas
possiveis.

Em termos de contribuicdo ao ensino de quimica, esta proposta disponibilizara ao
professor alternativas didaticas de inclusdo por meio do ludico e dos DH, sendo assuntos
ausentes nas grades curriculares dos varios estados brasileiros. Como perspectiva,
esperamos um maior aprofundamento nas relagdes de ensino e aprendizagem com a EDH.
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